Liczba losowa w Scratch

Wyscigi duszkow

Jezeli w programie potrzebujemy postuzy¢ sie liczbg losowg, "wymyslong" przez
komputer, mozemy uzy¢ bloczka "losuj liczbe pomiedzy .... a .... ". Uzyskang
liczbe losowg mozemy umiesci¢ w zmienne;.

Liczby losowe wykorzystuje program "Wyscigi duszkédw" - kazdy z duszkdow
przesuwa sie o pewng liczbe krokéw, ktdra jest wtasnie liczbg losowg, po czym
dla kazdego jest losowana nowa liczba - i tak az jeden z duszkéw dotknie
krawedzi ekranu.
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Kod dla jednego duszka ...



