Algorytmy

Algorytm - opis krok po kroku rozwiazania postawionego problemu lub

sposobu osiagniecia jakiegos celu.

Algorytm (SLI):

Precyzyjny opis sposobu rozwigzania okreslonego zadania lub osiagniecia jakiego$ celu.
Pierwsze algorytmy w szkole pojawiaja sie na lekcjach matematyki jako opisy wykonania
dziatan na dowolnych liczbach, np. algorytm pisemnego dodawania dwéch dowolnych liczb
lub algorytm pisemnego mnozenia dwéch dowolnych liczb.

Algorytm podczas rozwiazywania problemu korzysta z danych,
zas po zakonczeniu dziatania algorytmu otrzymujemy wynik.
(efekt dziatania algorytmu). Dane i wyniki nazywamy
specyfikacja problemu. Okresla ona rowniez warunki, ktore

powinny spetnia¢ tak dane, jak i wynik.

Specyfikacja problemu poprzedza sam algorytm

Algorytm winien by¢ dobrze okreslony - wszystkie sformutowania i
wielkosci winny by¢ wystarczajgco jasno i precyzyjnie przedstawione, tak
aby na etapie programowania mozna byto je przekaza¢ komputerowi.

Algorytm winna cechowa¢ uniwersalno$¢ - winien tworzy¢ poprawny
wynik dla kazdej grupy poprawnych (zgodnych ze specyfikacjq) danych

wejsciowych.

Ze wzgledu na sposdéb wykonania algorytmy mozemy podzieli¢ na:

Sekwencyjne (liniowe)

Obliczanie pola trojkata w oparciu o wzér Herona bez
badania, czy wybrane liczby sa bokami tréjkata.

Rozgatezione (zawierajace warunek)

Obliczanie pola tréojkata w oparciu o wzér Herona =z
badaniem, czy liczby przyjete za boki trojkata tworza tréojkat.

Iteracyjne (powtarzajace wybrane dziatlanie Ilub
sekwencje dziatan)

Obliczanie wartosci wielomianu za pomoca schematu
Hornera.

Rekurencyjne (ktore same wywoluja siebie)
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