
Algorytm znajdowania największej liczby w zbiorze (algorytm MAX) 

Realizacja w programie Elektroniczne Laboratorium Informatyki 2.0 

Zaznaczony czerwoną linią obszar to 

pętla (iteracja) – ten fragment 

algorytmu wykonuje się 

wielokrotnie – w zależności od ilości 

liczb w przeszukiwanym zbiorze. 

Algorytm w postaci listy kroków: 

1. Pobierz pierwszą liczbę ze zbioru i przyjmij za MAX. 

2. Powtarzaj do wyczerpania elementów w zbiorze: 

pobierz kolejną liczbę; jeżeli  liczba jest większa od MAX 

wówczas MAX:=liczba. 

3. Wypisz wartośd MAX. 

Czy sprawdziliśmy wszystkie 

elementy w zbiorze? licznik=ile 

Czy nowa liczna jest większa od 

dotychczasowego MAX’a? 

liczba>max 

Zwiększamy licznik ilości 

sprawdzonych liczb 0 1: 

licznik:=licznik + 1 

Ustawiamy licznik sprawdzonych 

liczb na 1: licznik:=1 

Podajemy pierwszą liczbę ze 

zbioru i zapamiętujemy ją w 

zmiennej max 

Określamy ilośd liczb w 

zbiorze, czyli nadajemy 

wartośd zmiennej ile 

Podajemy wartośd kolejnej liczby 

ze zbioru, czyli nadajemy kolejną 

wartośd zmiennej liczba. 


