Pojecie jezyka programowania, podziat i przyktady jezykdéw programowania.
Pojecie algorymu, znaczenie algorytmow w programowaniu.

Miejsce jezyka Python wsréd wspotczesnych jezykow programowania.
Sktadnia Python’a, zmienne i instrukcje wejscia-wyjscia.

Iteracja for oraz iteracja while w Pythonie

Instrukcja warunkowa if

Tablica (lista) w Pythonie.

Realizacje wybranych algorytmoéw:

o algorytm Euklidesa

o zgadnij liczbe

o znajdowanie elementu w zbiorze

o sortowane bagbelkowe (znajomos¢ zasady dzialania)
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Zagadnenia 1 - 3:

Jezyk programowania — zbior stow, znakow i symboli oraz zestaw regut
okreSlajacych sposéb ich uzycia podczas tworzenia programu komputerowego.
Jezyk programowania pozwala na precyzyjny zapis algorytméw oraz innych zadan,
jakie komputer ma wykonac.

Funkcja i przeznaczenie jezykéw programowania:

funkcja: jezyk programowania stuzy do tworzenia programow komputerowych,
ktorych zadaniem jest przetwarzanie danych, wykonywanie obliczen i algorytmow
oraz kontrolowanie/obstuga zewnetrznych urzadzen, np. drukarek, robotéw itd.

przeznaczenie: jezyki naturalne stuza do komunikacji miedzy ludzmi, natomiast
jezyki programowania umozliwiaja wydawanie polecen maszynom. Niektore z
jezykéw sg wykorzystywane réwniez do kontrolowania jednego urzadzenia przez
inne. Przykiadowo, program wykonywany na komputerze moze wygenerowac kod
do sterowania praca drukarki bgdz wysSwietlacza.

Jezyki programowania dzielimy ze wzgledu na:
* sposéb wykonywania (kompilowane i interpretowane),
+ poziom (niskiego i wysokiego poziomu),
* przeznaczenie (uniwersalne, opisu stron internetowych, zarzgdzania bazami
danych, itp.)
Popularne jezyki programowania
(uporzadkowane wedtug popularnosci w roku 2022)
1. Python

Jest to wszechstronny jezyk programowania, stworzony 30 lat temu przez Guido
van Rossuma. Technologia ta jest wykorzystywana przy tworzeniu aplikacji takich


https://pl.wikipedia.org/wiki/Algorytm

jak: Instagram, Pinterest, Disqus, Uber, Reddit, Dropbox, Spotify, Google Search,
Youtube i wiele innych. Dlatego tez programisci znajacy ten jezyk programowania
sq bardzo poszukiwani O bardzo wysokim zainteresowaniem nim Swiadczy tez
fakt, ze w 2022 roku Python byt najpopularniejszym jezykiem programowania w
wiekszosci rankingbw. Mozna przypuszczaé, ze tendencja ta bedzie sie
utrzymywac.

2. C (C++)

C jest jednym z najstarszych jezykdéw programowania, z ktérego wywodzg sie inne
jezyki, takie jak JavaScript i C#. Dodatkowo jezyk C++ mozna uwazacC za
rozszerzong wersje C.

Oba jezyki (C i C++) majg wysoka wydajnos¢, wiec sg powszechnie uzywane do
tworzenia réznych aplikacji. Uwaza sie je za jezyki uniwersalne. Oznacza to, ze
mozna je kompilowa¢ dla wielu systemOw. Programisci cenig te jezyki
programowania za to, ze sg bardzo szybkie i wydajne.

3. JavaScript

Jest to jezyk programowania uzywany do tworzenia stron internetowych. Jest
Swietng platformg w przypadku budowania dynamicznych elementow na stronie.

4. Java

Java jest stabilnym jezykiem, ktory jest wspierany przez wiele duzych korporaciji.
Uzywajg go takie firmy jak NASA, Netflix, Spotify, LinkedIn, Uber, Amazon i wiele
innych. Ten jezyk programowania jest obecnie uzywany w tworzeniu aplikacjach
mobilnych, stron internetowych, a nawet Big Data. Jest to podstawowy jezyk
programowania dla urzadzen z systemem Android, wiec zapotrzebowanie na
umiejetnosci z nim zwigzane jest nadal wysokie.

Algorytmy

Algorytm — opis krok po kroku rozwigzania postawionego problemu lub sposobu
osiggniecia jakiego$ celu (precyzyjny opis sposobu rozwigzania okreslonego
zadania lub osiagniecia jakiegos celu)

Algorytm podczas rozwigzywania problemu korzysta z danych, zas po
zakonczeniu dziatania algorytmu otrzymujemy wynik (efekt dziatania algorytmu).
Dane i wyniki nazywamy specyfikacja problemu. Okre$la ona réwniez warunki,
ktére powinny spetnia¢ tak dane, jak i wynik. Specyfikacja problemu poprzedza
sam algorytm.

Algorytm winien by¢ dobrze okreslony — wszystkie sformutowania i wielkoSci
winny by¢ wystarczajgco jasno i precyzyjnie przedstawione, tak aby na etapie
programowania mozna byto je przekaza¢ komputerowi.



Algorytm winna cechowac¢ uniwersalno$é — winien tworzy¢ poprawny wynik dla
kazdej grupy poprawnych (zgodnych ze specyfikacjg) danych wejsciowych.

Ze wzgledu na sposéb wykonania algorytmy mozemy podzieli¢ na:
« Sekwencyjne (liniowe)
» Rozgatezione (zawierajgce warunek)
* lteracyjne (powtarzajgce sekwencje dziatan)

* Rekurencyjne (ktore same wywotujg siebie)

Od problemu do programu

Problem (zadanie) rozwigzywalny za pomoca srodkow
i metod technologii informacyjnej

Analiza, prowadzaca do wyboru metody rozwigzania
problemu (opracowanie i zapisanie algorytmu)

Wybor jezyka programowania, w ktérym zostanie
zrealizowany algorytm

|

Zapisanie algorytmu za pomoca znakoéw, symboli i stow
kluczowych jezyka programowania — napisanie kodu
Zrodiowego programu

|! Translacja !|

Kompilacja + konsolidacja - Interpretacja — przektad
przekiad calego programu instrukcja po instrukcji

| | | |

Powstanie kodu maszynowego, zrozumiatego dla
mikroprocesora komputera w ktérym program ma byé
uruchamiany




Python to jezyk programowania wysokiego poziomu ogdllnego przeznaczenia, o
rozbudowanym pakiecie bibliotek standardowych, ktorego ideg przewodnig jest
czytelnos¢ i klarownos¢ kodu Zrédftowego. Jego sktadnia cechuje sie
przejrzystoscig i zwieztoscig. Python rozwijany jest jako projekt Open Source
zarzadzany przez Python Software Foundation, ktora jest organizacjg non-profit.

Kod napisany w Pythonie jest zawsze wykonywany w interpreterze — konieczne
jest zatem posiadanie w komputerze zainstalowanego interpretera jezyka Python.
Mozna réwniez uzyc interpretera OnLine: https:/Ireplit.com/languages/python3
Kod w Pythonie jest zwyklym plikiem tekstowym zawierajgcym instrukcje tego
jezyka. Mozna go przygotowacC w dowolnym, najprostszym edytorze tekstu.

Zagadnenia 4 - 6:

Instrukcja wyjscia PRINT — podrecznik, str. 48 - 49
Instrukcja wejscia INPUT — podrecznik, str. 68 — 69
Instrukcja iteracyjna WHILE - podrecznik, str. 67 — 69
Instrukcja iteracyjna FOR - podrecznik, str. 50
Instrukcja warunkowa IF podrecznik, str. 59 - 60

Zagadnenie 7:

Tworzac program komputerowy postugujemy sie poleceniami wybranego
jezyka programowania oraz korzystamy ze zmiennych. Zmienne stuza do
przechowywania danych na ktérych dziata (ktore przetwarza) program.

Lista to sposob (struktura danych) pozwalajgcy na przechowywanie w programie
wielu danych (zwykle tego samego typu, np. liczb). W jezyku Python lista moze
zawieraC zmienne r6znych typow.

Elementy listy sg numerowane od 0, zatem elementy 10-elementowe] maja
numery od 0 do 9.

Lista o nazwie ,liczby” w jezyku Python moze zostac¢ zdefiniowana tak:
liczby = [3, 5, 13, 67, 23, 11, 9]
Mozna do niej dodawac elementy poleceniem:

liczby.append(23)
(element znajdzie sie na koncu listy)



Przyktad (z lekcji) programu umozliwiajacego utworzenie (pustej) listy i
umieszczenie na niej 10 liczb wpisanych z klawiatury, a nastepnie
wysSwietlenie elementéw z listy — od ostatniego do pierwszego. W instrukcji
FOR mamy w nawiasie trzy wartosci — od ktdérego elementu (od 9), do
ktorego elementu (do ostatniego — numer 0), o ile zmniejszac¢ licznik ( o
jeden)
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Materiat o listach w podreczniku — strony 70 - 71
Realizacje programowe — co powinniSmy umieé¢ napisa¢ w Pythonie:
Znajdowanie NWD:

print('pierwsza liczba')
a=int(input())
print(‘druga liczba')
b=int(input())
while a !'= b:
if a>b:
a=a-b
else:
b=Db-a
print(‘'nwd wynosi ',a)



Znajdowanie maximum (minimum) w zbiorze (liczby
podawane sa bezposrednio z klawiatury):

print('Program MAX")
print('Szukamy najwiekszej liczby w zbiorze")
print("'Wpisz kolejno 10 dowolnych liczb 1-100)
max=0
for licznik in range (10):

print('Podaj liczbe ',licznik + 1)

liczba=int(input())

if (liczba>max):

max=liczba

print('Najwieksza liczba w zbiorze to ',max)

Wypisywanie liczb losowych:

1 from random import randint

from random import randint







